Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*
1. Uldalused
1.1. Valdkonnapédevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmérk pohikoolis on eakohase
valdkonnapidevuse kujundamine, mis tihendab, et pohikooli 10petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise voimalustest;
2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja téotlemisviise ning on
teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;
3) kasutab materjale ja toovahendeid sééstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohepdorde pohimotteid;
4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tddriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;
5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;
6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pohimadttel ideest teostuseni, arvestades
seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;
7) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) véirtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning tooprotsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -Iopptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevdtlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

1.2. Ainevaldkonna Kkirjeldus

Naédalatunde klassiti
Oppeaine 1kl. | 2kl. | 3kl. | 4kl. | Skl. | 6kl. | 7kl. | 8kl. | 9.kl. | Kokku
To6dpetus 1 2 1,5 4,5
Tehnoloogia
(kiisitdd ja kodundus, 2 2 2 2 2 1 11
tehnoloogiadpetus)

To66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna missioon on dpetada dpilast kriitiliselt uurima tarbimist
ja tootmist digluse, jitkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva
materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja
arengule, hdlmates Opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripdrandit, eri
inimriihmade  kultuuripdrandit ja  kooli  kultuurilist — mitmekesisust. To66- ja
tehnoloogiavaldkonna dppeained loovad Opilastele eeldused oma huvide ja tulevase todelu
kujundamiseks, mdjutades selle kaudu Opilase eneseteostusvoimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab,
hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapievaelus. Ope
siivendab Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kidtega loomise oskust, tugevdab eeldusi
tootada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.
Valdkonna Oppeainete néddalatundide arv II ja III kooliastmes méératakse klassiti nii, et
oppekorralduses on tagatud vdimalus dppida nii t66- ja tehnoloogiadpetuse kui ka kidsitoo ja
kodunduse Oppeaineid, sdltumata sellest, mis dpperiihma Opilane kuulub.



Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetodd ldbi Spperiihmades. Opilaste jagunemine
opperiihmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmaérgil sooneutraalne. Opilasgrupi
suuruse madramisel arvestatakse ka dppekeskkonna mahutavusega.

Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike Opitulemuste saavutamiseks opperithmi.
Vahetused toimuvad 4.-8. klassides trimestrite kaupa ja 9.klassis perioodide kaupa.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostodd, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiiiisima ning kriitiliselt mdtestama oma
tookultuuri ja tooprotsessi, alustatut lopule viima, probleeme miarkama ja piistitama ning
lahendusi leidma,;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, voetakse aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldabiarutamisele ning refleksioonile;
3) voimaldatakse dppida individuaalselt ning {iheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat6o
kaudu, siduda opet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks vdimalikult eluldhedane,
Opilasele eakohane ja tihenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripéra ja vdimeid, voimaldatakse erivajadustega
Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende voimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral
selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppeiilesandeid, kus vastavalt
opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning
oppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset l&henemist ning sdilitavad ja
suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niilidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse
kohalikku eripdra ning paikkonnas vo1 kogukonnas pakutavaid vdimalusi Oppimist
mitmekesistada, samuti muutusi tihiskonnas;

7) taotletakse, et dpilase Opikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses {ihtlaselt ning jitab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse opi- ja
eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse uurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid Opikeskkondi,
dppematerjale ja -vahendeid.

1.3. Uldpidevuste kujundamine

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad iildpadevuste kujundamiseks vdimalust tihiselt arutada,
kuidas lahendada igapdevaelus esile kerkivaid olukordi, iihistéid ning erinevaid iilesandeid ja
projekte. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste,
vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel dpetajal, kes
loob oma védrtushinnangute ja enesekehtestamisoskustega sobiva dpikeskkonna ning mojutab
Opilaste vaartushinnanguid ja kditumist.

Kultuuri- ja viartuspadevus

Loovust arendavad tegevused ja projektid e {ihistood
Opetavad arvestama arvamuste ja ideede e arutelud

paljust. Uhised arutelud ning t&6 ja selle e crinevad projektid
tulemuse analiiiisimine aitavad Opilasel e kavandid
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, e nditused

tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu I6pule | @ rahvuslik parand
viia. Toetatakse teistega arvestamise vajadust
ning tervist hoidvaid eluviise.




Sotsiaalne ja kodanikupiadevus

Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine,
arengu pohjuste teadvustamine ja
arengusuundade mdistmine aitab tunnetada
ithiskonna arengut ja panustada kogukonna
heaolusse. Uhiselt tootades dpitakse teisi
arvestama, kditumise reegleid jirgima ning
oma arvamust kaitsma. Tutvumine eri maade
kultuuri-traditsioonide ja nende kujunemise
pohjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse
rahvustesse.

e Tunnitd6o

e Paarist6o, grupitoo

e Oppekiigud

e Koolilaadal osalemine ja selle
organiseerimine

e Osalemine oliimpiaadidel, vdistlustel ja
konkurssidel

e projektid: dueala koristus, priigi
sorteerimine

® loovtoo

Eneseméaaratluspadevus

Enesehindamise erinevad vormid, dpib
tootama iseseisvalt; Opib hindama ja
arendama oma tehnoloogia voimeid
tehnoloogia iilesannete iseseisva lahendamise
kaudu. Oskab erinevates olukordades kiituda
lahtudes ohutusest.

® iseseisev to0 iilesannetega, rithmatdo

e eneserefleksioon (Opimapp, esitlused,
hinnangulehed jne)

® loovtoo

e konkursid

Opipidevus

Arusaamisega dppimine; ratsionaalsete votete
otsing; analiilis-siintees, lildistamine,
analoogia kasutamine, konkretiseerimine.
Kokkuvottes teadmiste lilekande oskus,
probleemiilesannete lahendamine.
Iseseisvuse kasvatamine. Opitakse nigema ja
analiilisima tehnoloogia seost erinevate
teadmistega ning kogetakse teistes ainetes
Opitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev
korraldamine algusest 1opuni. T60 tegemise
ja tulemuse analiiiisiga arendab suutlikkust
probleeme mirgata ning lahendada, oma
vOimeid hinnata ja arendada ning dppimist
juhtida.

e crinevad dppevormid

e cseme valmistamine algusest 16puni

® paaris- ja rithmat6o,

® loovtoo

e karjadrindustamine

e jireleaitamistunnid

e konkursid, voistlused

e igapievaelu probleemide lahendamine

Suhtlus

padevus

Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogia-
sonavara. Oma t60d esitledes ja valikuid
pohjendades saadakse esinemiskogemusi
ning areneb viljendusoskus. Todiilesannete
ning projektide tarvis materjali ja teabe
otsimine ning uurimine aitab kaasa
voorkeelte omandamisele.

e referaat

® loovtdo kirjalik vormistus ja esitlemine,
praktilise t60 esitlemine

e huviringide t66

e sclge, lithike ja tdpne viéljendusviis

e teksti moistmine (andmed, ebaoluline info,
seosed), teksti tolkimine

e crinevad info esitamise viisid (tekst, tabel,
joonis, diagramm, graafik, valem jne)

e tavakeel, formaalne keel

e cesti keel suhtluskeelena vodrkeelse
opilase jaoks.




Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus

Opilane kasutab oma loogilist mdtlemist
ning matemaatilisi teadmisi. Arvutustel ja
modtmistel on praktiline tagajdrg, vigu (ja
nende tagajargi) margatakse kohe, analiiiis
ning parimate lahenduste leidmine on
paratamatus. Té0tamine erinevate looduslike
ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende
materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, késitoos ja kodunduses
puutub Opilane otseselt kokku mitmete
keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

e kavandi jargi eseme valmistamine,
mootmine, arvutamine

® kooli kaunistamine erinevateks
tdhtpaevadeks

e Oppekdigud loodusesse

e oliimpiaadid, konkursid

Ettevotlikkuspidevus

Hiipoteeside piistitamine ja nende tdesuse
kontroll. Oskus ndha probleeme, mérgata
seoseid suuruste vahel. Ideede genereerimine,
lahendustee iseseisev otsimine. Suuruste
(ndhtuste) muutumise uurimine sdltuvalt
parameetritest, sellega seoses riskide
hindamine, optimaalse variandi otsing.
Paindlik mdtlemine. Projektdpe.
Aineprojektid. Avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele;
oskus probleeme formuleerida ja mérgata.
Eseme valmistamine idee leidmisest kuni
valmis esemeni.

Toodete disain, valmistamine ja miitik.
Meeskonnatdona nditeks ajutise kohviku
rajamine koolis, mingi toote kavandamine
ning selle valmistamise organiseerimine.

e Opilaslaadad

e {irituste organiseerimine

e osalemine projektides

® loovtoo

e klassiohtud

e Oppekdigu plaani koostamine

Digipadevus

Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat
toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas.
Leida ja séilitada digivahendite abil infot ning
hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust.
Osaleda digitaalses loomes — tekstide, piltide,
multimeediumide loomisel ja kasutamisel.
Kasutada probleemi lahenduseks sobivaid digi
vahendeid ja votteid, suhelda erinevates
digikeskkondades. Teada digikeskkonna
ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti.
Moraali- ja vddrtuspohimotete jirgimine
digikeskkonnas.

e teabe otsimine, td0de kavandamine ja
alternatiivsete lahenduste leidmine iiksinda
vOi tihiselt

e autoridiguste jargimine

e tarkvaralahenduste kasutamine

e referaadi koostamine

e csitluse keskkonna valimine, esitluse
koostamine, teksti vahele illustreerimiseks
piltide lisamine

e arvutipohistel voistlustel osalemine

e nutiseadmete, erinevate digikeskkondade
ja lehekiilgede kasutamine dppetdos

e info eesmérgipirane kasutamine (retsept,
kiisimustele vastamine, ettekande materjal,
kavandi koostamine jms)

e Tera'sse voi Padleti oma koostatud
materjali lisamine




1.4. Oppeainete 16imingu rakendamise viisid

Aine

Aine-
valdkond

To00petus. Tehnoloogia. Késitdo ja kodundus.

Tehnoloogia

e Niidid, noorid, paelad, I6ngad kinnitusvahenditena, kaunistusena

Kasitdo ja
kodundus

e Toovahendite kasutamine (kruvikeeraja, naelad, haamer, nipitsad jne)
e Modtmine
@ Puidu ja metalli kasutamine kisito0s

Eesti keel ja
kirjandus

e Elementaarsete digekirja nduete jalgimine kirjalikes toodes.

e Toote kasutusjuhend voi tutvustus .

e Uute ideede ja esemete esitamine.

e Tehnoloogilise sonavara omandamine.

e Loovtodde vormistusnduded .

e Referaat, ettekanne.

e Retseptide, mentiiide koostamine ja lugemine.

e Tabelite, skeemide ja tingtdhiste lugemine paberilt ning arvutist.

o [seseisev iilesannete ja juhendite lugemine ning tditmine.

e Opiiilesannete tditmise kommenteerimine ning arutamine rithma- ja
paaristoona.

Voorkeeled

e Tooiilesannete sooritamiseks voodrkeelse info ja lisamaterjalide leidmine
ning terminite dppimine.

Loodusained

o [KT vahendid.

e Modtmine.

e Tervislik toitumine.

e Seos elukeskkonnaga.

e [ooduse, tehnika ja tehnoloogia vahelised seosed.

e Vaimse arengu toetamine lébi kdelise tegevuse.

o Keskkonnahoidlikud teostusviisid.

o Nihtuste ja olukordade tile arutlemine.

e Tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist
nende materjalide pédritolu, saamise ja kasutamisega.

e Tehnoloogiadpetuses, kisitods ja kodunduses puutub dpilane otseselt
kokku mitmete keemiliste protsesside ja fiilisikaliste nédhtustega.

Sotsiaalained

e Ametid ja elukutsed erinevates iihiskondades.

e Tehnika, teaduse ja tootmise arengu seos muutustega ithiskonnas.

e Tooturg, kutsesuunitlus ja karjddri planeerimine.

e Oskus hinnata tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte.

e Rakendada kaasaegseid tehnoloogiaid tohusalt ja eetiliselt oma Opi-, t66-
ja suhtluskeskkonna kujundamisel.

e Tehniliste vahendite eesmérgiparane ja sdistlik kasutamine, jargides
seejuures ohutuse ja intellektuaalomandi kaitse ndudeid.

e Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine.

e Uhiselt todtades dpitakse teisi arvestama, kiiitumisreegleid jirgima ning
oma arvamusi kaitsma.

e Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise
pOhjustega aitab moistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.




Kunstiained

tehnikad).

e Eesti kunstiloominguga tutvumine.
e Kieline tegevus ning loov mdtlemine (loomise protsess, tehnoloogiad ja

e Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse voimalusi.

e Mitmesuguste muusikainstrumentide valmistamine (riitmi-, keel-, ja
puhkpillid) ja nende kasutamine.

e Opib hindama uudseid ja isikupiraseid lahendusi ning mérkama esemete
disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.
e Seostab omavahel kunsti ning kultuuri, iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengut ning maistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;

teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Kehaline
kasvatus

materjalid, hooldamine).

e Sooritab pohilitkumisviise liigutusoskuste tasemel.

e Tdidab ohutus- ja hiigieenindudeid.

e Praktilises tundides kinnistatakse tervisliku kditumist, tervisliku toitumise
pohitddesid ja spordi eluviisi pdhimaotteid.

e Rahvuslike roivaste jm. esinemiskostiilimidega seonduv (valmistamine,

e Koordinatsiooni arendamine.

Arvutiopetus

e Tervisliku toitumise kohta info otsing, autorikaitse.

e Materjalide ja nende t66tlemise kohta teabe hankimine.

e Tehnoloogiadpetuses saab kasutada youtube's iileslaaditud videosid.

e Eseme kavandamiseks v0ib panna google otsingusse vastava termini ning
edasi valida ,,Images” (pildid).

1.5. Liabivate teemade kisitlemine

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi ldbivate teemadega. Oppekava ldbivaid teemasid peetakse
silmas valdkonna Oppeainete eesmirgiseade, Opitulemuste ning Oppesisu kavandamisel,
lahtudes kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

»Elukestev ope ja karjiairi kujundamine®

Opilast suunatakse tutvuma erinevate
elukutsetega, teadvustama oma huve,
voimeid ja oskusi, kujundama valmisolekut
elukestvaks dppeks, arendama oskust seada
eesmarke ja neid ellu viia.

9. kl dpilaste Ametikooli kiilastus.

Erinevate ametite tutvustamine tunnis 1dbi
tegevuste (méngud, erinevad rollid, tiites
praktilisi tilesandeid).

»Keskkond ja jatkusuutlik areng*

Opilast kujundatakse keskkonnateadlikuks
inimeseks, kes saab aru inimtegevusega
kaasnevatest mojudest, vadrtustab
okoloogilist jatkusuutlikkust, on valmis
keskkonnaprobleemidele lahendusi pakkuma,
oskab hinnata tarbimisvalikuid.

Materjali sadstlik kasutamine.
Pérast tundi tdokoha korrastamine.
Priigi sorteerimine.

Tarbija kasvatus ldbi erinevate praktiliste-
eluliste tlilesannete. Nt. poest on vaja osta
toiduaineid Ohtus6ogi jaoks vOi materjali
késitdoeseme valmistamiseks.




»,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus*

Opilast kujundatakse vastutustundlikuks
thiskonnalitkmeks, kes vaartustab
demokraatiat, konfliktide rahumeelset
lahendamist, on algatusvoimeline ja
ettevotlik, moistab digustega kaasnevat
vastutust ja kohustusi, dpib osalema
otsustamisprotsessides ning toetub oma
tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele.

Tunni alguses uue teema ja t60 valiku
arutamisele on kaasatud koik dpilased.

Probleemide lahendamine thiselt, tksteise
abistamine (kodunduses toiduvalmistamisel
tod0 rithmas voi nt. kidsitoos kiirem aitab
aeglasemat Opilast).

Rahvuskultuuri parandi hoidmine.

,Kultuuriline identiteet*

Opilast suunatakse omandama teadmisi Eesti
kultuuri kohta, moistma ennast kultuuri
kandjana, olema salliv ja lugupidav teiste
kultuuride suhtes, moistma kultuuride
vahelise suhtlemise ja koost00 téhtsust.

Kasitooriistade tutvustamine ja kasutamine.
Ajalooliste vahendite  ja tdnapdeva
tehnoloogia seostamine.

Erinevate kultuuride to0votete ja kisitdo-
rahvuskoogi tutvustamine.

,» 1 eabekeskkond

a meediakasutus*

Opilast suunatakse teadvustama {imbritsevat
teabekeskkonda, kriitiliselt suhtuma
meediamaailma sisusse, tunnustama

Vajadusel info leidmine erinevatest allikatest.

Allikast saadud info muutmine vastavalt oma

toole suupdraseks ja endale toojuhendi

autorsust, arendatakse oskust luua .

. o koostamine.
kvaliteetset meediasisu, arvestades
tthiskonnas omaksvoetud suhtlemise norme,
Opetatakse tegutsema meediakeskkonnas
turvaliselt ja vastutustundlikult.

,» Iehnoloogia ja innovatsioon*

Taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks | Laserpingi  kasutamine. @ 3D  printeri
ja niiidisaegseid tehnoloogiaid eesmargi- kasutamine.

péraselt kasutada oskavaks inimeseks,
suunatakse moistma tehnoloogiliste uuen-

Infotehnoloogiliste vahendite kasutamine oma

. e . toode presenteerimiseks (nt, moelehed

duste moju inimeste t66- ja eluviisile, A . .
: . o ithistoona esitluse vormis).
kasutama info- ja kommunikatsiooni-
tehnoloogiat (IKT) oma dppimise ja t66 Toojuhendite otsimine oma t00
tShustamiseks, arendama loovust, valmistamiseks vO0i nende kohandamine
koostddoskusi ja algatusvdimet uuenduslike | vastavalt oma tdéle.
ideede rakendamiselerinevates projektides.
,» lervis ja ohutus®

Taotletakse dpilase kujunemist tervislikku Ohutustehnika reeglite tutvustamine ja
eluviisi jargivaks inimeseks, kes oskab tditmine.

kidituda turvaliselt ning kaasa aidata turvalise
keskkonna kujundamisele, oskab eristada
ohtlikke ja ohutuid olukordi, kdituda
terviseriske ja ohte ennetavalt, mirgata ja
analiiiisida ohuolukordi ning hinnata

Esmaabi andmine endale ja teistele.




voimalikke tagajargi, oskab méargata, kutsuda
ja anda esmast abi ennast ohtu seadmata.

., Vairtused ja kolblus*

Taotletakse dpilase kujunemist inimeseks, Protsess pole vdistlus, vaid koostdo.
kes tunneb iildinimlikke ja tihiskondlikke
védartusi, kdlbluspdhimdtteid ja
viisakusreegleid, jargib neid koolis ja
véljaspool kooli, ei jaa iikskoikseks, kui neid
eiratakse ning sekkub vajaduse korral oma
vdimaluste piires. Opilane osaleb kollektiivi
(klassi, kooli, huviringi jm) kditumisreeglite
véljatddtamises ning jirgib neid.

Uksteist aidatakse, toetatakse ja samas
aktsepteeritakse igaiihe individuaalsust.

1.6. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab
ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma
tookultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Hindamisega luuakse
opilastele voimalusi dppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid
kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja
kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kéigus saab Opetaja teavet
oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii Oppe kui ka iseenda péddevuste
arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka {ildpddevuste arengu ning
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate soOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse
arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele
ithiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid pdoratakse tdhelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse iilesande
eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist,
mida esitatakse nii sOnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise
kidigus selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased védédrarusaamad ja
spetsiifilised Opiraskused, et kavandada edasist Gppimist ja Opetamist.

Oppimist toetava hindamise kaudu saab dpilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma
Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvoimaluste kohta. Hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate tooetappide kirjeldused, milleks vodivad olla kavandid,
joonised, dpimapp, jne.

Kokkuvdtvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii
oppes seatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku Oppekavaga sétestatud Opitulemuste
saavutatust. Kokkuvdtval hindamisel ldhtutakse toOprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste
t6od tagasisidestama. Opilasele on Oppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse dppe



kdigus oma Oppimist ning seatud eesmérkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima. 1.-3.
klassis on sOnaline kokkuvottev hindamine.

2. Tooopetuse ainekava
2.1. Oppeaine kirjeldus I kooliastmes

Too0petust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline Opilaste fiisioloogilises ja
vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning kujundada
teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks.
Tootilesandeid tdites arenevad Opilastel motoorika, tdhelepanu, silmamddt, ruumitaju,
kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese
kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest
suhtuda timbritsevasse sadstlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja
oma otsuseid pohjendama. See julgustab Opilasi vdirtustama ning hindama enda ja teiste t66d,
mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tdhtsust. Kuna
too0petuse tundide pdohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet.

I kooliastme 10puks opilane:
e tunneb t60 tegemisest rodmu ja rahuldust;
e to0tab juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid tdovahendeid ning
tootlemisviise;
oskab kasutada to6juhendit ning tegutseda selle jargi iiksi voi koos teistega;
leiab iilesandele loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;
jérgib esmaseid ohutusndudeid;
hoiab puhtust ja korda kodus ja koolis ning tdidab isikliku hiigieeni ndudeid;
teab tervisliku toitumise vajalikkust;
hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d;
Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;
hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest;
arvestab iihiselt to6tades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.

To60petuse Opetamine on Opitulemuste pohine, kus arvestatakse eelkdige Opilaste voimekust,
eakohasuse printsiipi ja eelnevaid oskusi.
Ainedpetaja saab ise otsustada Oppesisu valiku iile 1.-3 klassis.

OPPESISU 1. kooliastmes

OPITULEMUSED Praktilised t66d, dpiprojektid,

oppetegevus viljaspool klassiruumi
ja kogukonnapraktika.

1. Opilane:
klass | enimetab looduslikku péaritolu materjale Materjalid
ja teab nende pdhiomadusi ja e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja
kasutusalasid; tehismaterjalide tootmine,
e kasutab digesti ja ohutult to6ks sobilikke pohiomadused, otstarve ning
etteantud toovahendeid ja moistab kasutusalad keskkonnas ja
ohutuse vajalikkust tootamisel; igapdevaelus.

e Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja | e Katsetused erinevate materjalidega ja
meisterdab lihtsamaid esemeid; erinevate materjalide vordlemine




ejargides Opetaja juhiseid kasutab
materjale sdéstlikult;

e mirkab Opetaja abiga Oppega seonduvat
igapdevaelust;

ejilgib Opetaja selgitusi ja tootab selle
jérgi;

e to0tab Opetaja juhendamisel jiljendades
esitatud toovoOtteid;

esaab aru koost0o ja abistamise
vajalikkusest;

e mirkab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente;

e tutvub tervisliku toiduvalikuga;

e hoiab oma tédkoha ja todvahendid
Opetaja juhendamisel korras;

enimetab isikliku hiigieeniga seotud
tegevusi;

e Opetaja abiga viib oma t606 16pule;

e mérkab ning nimetab positiivset oma
to0s.

klass

Opilane:

e nimetab iimbritsevas keskkonnas
esinevaid tehismaterjale ja teab nende
pohiomadusi ja kasutusalasid;

e valib dpetaja suunamisel digeid
toovahendeid, teab nende otstarvet ja
mdistab ohutuse vajalikkust tootamisel;

e Opetaja abiga koostab kavandi ning
kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

e kasutab materjale sddstlikult ja arutleb
selle vajalikkuse iile;

e toob Opetaja abiga Oppega seonduva
kohta nditeid teistest Oppeainetest voi
igapdevaelust;

e kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

e to0tab enamasti iseseisvalt Opetaja
juhendamisel;

earvestab ja aitab iihiselt tootades
kaaslasi;

e kasutab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente oma t00s, arutleb tervisliku
toiduvaliku tle;

e modistab tookoha ja -vahendite
korrashoiu olulisust ning hoiab oma
tookoha ja todvahendid Opetaja
juhendamisel korras;

e selgitab isikliku hiigieeni ja tervise
vahelisi seoseid;

e Materjalide sdidstlik kasutamine ja
korduvkasutuse voimalused.

Toovahendid

e Enamkasutatavad kasitodvahendid
paberi (kddrid, paberinuga), tekstiili
(kadrid, noel, heegelndel), puidu (nuga,
vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli
(ndpitsad, 16iketangid vms) ja plastide
tootlemiseks;

e nende dige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine ning hooldamine.

Tootlemisviisid

e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja
tehismaterjalide to6tlemisviisid:
mooOtmine, markimine, rebimine,
I6ikamine, liimimine, voltimine,
punumine, heegeldamine, tarbepistete
Oomblemine, vestmine, naelutamine,
ogvendamine, painutamine vms.
Tootlemisviisi valik sdltuvalt
materjalist ning valmistatavast esemest.

Kavandamine

e Ideede otsimine iimbritsevast
keskkonnast voi abimaterjalidest
(esemed, pildid, videod vms) vai
rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja
stimbolid).

e Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning
seoste leidmine valmiva tooga.

e Kavandi koostamine l&dhtudes
kompositsiooni pohialustest (vérvus,
kujundid, riitm vms).

e Ideede otsimine iimbritsevast
keskkonnast voi abimaterjalidest
(esemed, pildid, videod vms) vai
rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja
stimbolid).

e Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid,
klass vms) kaunistuselementide vims
kavandamine.

Tootamine

e TOOtamine Opetaja suulise juhendamise
jargi iiksi ja koos kaaslasega. Vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

¢ Kirjaliku t66juhendi kasutamine
abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku




e vordleb kavandatut valmis t6oga;
e mirkab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes.

klass

Opilane:

e cristab looduslikke ja tehismaterjale
ning vordleb materjalide iildisi omadusi;

e kasutab digesti ja ohutult to6ks sobilikke
toovahendeid;

e kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

e kasutab materjale sdastlikult;

e toob Oppega seonduva kohta niiteid
teistest ainetest vOi igapdevaelust;

e saab aru suulistest voi kirjalikest
juhistest;

e t0Otab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

e arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

e mirkab esemetel rahvuslikke elemente
ja kasutab neid oma t&0s;

e toob niiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

e hoiab oma todkoha ja tdovahendid
korras;

e toob nditeid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta;

e viib alustatud t606 1dpule ja rddgib oma
t60st ning tulemusest;

e mirkab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes.

todjuhendiga, arutlemine selle sisu iile
ning joonise madistmine.

e Tookoha korrashoidmine, selle mdju
t60 tulemusele ja ohutusele.

e Ulesannete jaotamine rithmatdodes,
ihise vastutuse mdistmine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

e Alustatud t66 Iopetamine.

e Tooprotsessi ja too tulemuse
kirjeldamine (valminud t66 esteetilisus,
praktilisus, korrektsus vms), hindamine
ning kavandi ja valmis t66 vordlemine.

e Seoste, sarnasuste ja erinevuste
leidmine esemete, nihtuste ja
protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapédev.

Toiduharidus

e Tervislik toiduvalik.

e Pohiliste (enamkasutatavate)

toidukaupade/toiduainete tundmine,

nende otstarbekas (teadlik) kasutamine.

Lauakatmine ja kaunistamine.

Isiklik hiigieen.

Tarbijaharidus ja keskkond

Teadlik tarbimine sh materjalide ja

energia sdistlik kasutamine.

e ToOOvahendite, tookoha ja tookeskkonna
(klassi) korrashoidmine.

e Puhastustddd (rdivaste, jalatsite
hooldamine).

Kiitumiskultuur
e Kiitumisnormid toidulauas, koolis,
tdnaval, nditusel, muuseumis.




3. Kisitoo, kodunduse ja tehnoloogia ainekava
3.1. Kisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse oppeainete Kirjeldus II kooliastmes

Késitod on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késitdod tehnikaid
nii kisitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades.

IT kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kisitod pdohilistest toovotetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi tootamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi téid, mis vdimaldavad
erinevaid Opitud tehnika votteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut késitodga seostada.

Kodundus on Oppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapidevaelus
hakkama saamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud.

II kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste toovaotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lahtutakse dpilaste
eakohasusest ja huvidest.

Tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast véljendada eelkdige erinevaid
kovasid materjale toodeldes nii késitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

II kooliastmes omandavad Gpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja
toovahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel &pitakse valima
asjakohaste tooviiside, tdOvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega toGtama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
Opimotivatsiooni.

II kooliastme 10puks opilane:
e nimetab imbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab nende pohiomadusi ja
kasutusalasid;
e valib Opetaja suunamisel digeid todvahendeid, teab nende otstarvet ja mdistab ohutuse
vajalikkust to6tamisel;
e Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid
esemeid;
kasutab materjale sdéstlikult ja arutleb selle vajalikkuse iile;
toob Opetaja abiga Oppega seonduva kohta niiteid teistest Oppeainetest voi igapdevaelust;
kirjeldab suulist vai kirjalikku juhist;
tootab enamasti iseseisvalt dpetaja juhendamisel;
arvestab ja aitab iihiselt tootades kaaslasi;
kasutab Opetaja abiga rahvuslikke elemente oma t60s;
arutleb tervisliku toiduvaliku tle;
moistab tdokoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab oma té6koha ja toovahendid
Opetaja juhendamisel korras;
selgitab isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi seoseid;
e vordleb kavandatut valmis to6ga;
e mirkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.



3.1.1. Kasitoo ja kodunduse ning tehnoloogiaépetuse opitulemused II kooliastmes

Opitulemused
4. klass 5. klass 6. klass
Opilane: Opilane: Opilane:

1) nimetab t66s kasutatavaid
etteantud materjale ja nende
omadusi;

2) teab ja kasutab
sithipdraselt tooks etteantud
toovahendeid, tootlusviise ja
materjale;

3) leiab vajalikku infot
Opetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt;

4) kasutab Opetaja abiga
ohutult digeid toovotteid
ning tehnikaid materjalide
tootlemisel,;

5) jérgib Opetaja
juhendamisel oma ja rithma
tooprotsessi;

6) kirjeldab omandatud
toovotete baasil joukohaste
esemete loomist iiksi ja/voi
rithmas;

7) tootab ja viib kavandatu
16pule;

8) kasutab etteantud
materjale sdéstlikult;

9) tunneb dra dpetaja abiga
teistes Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid Opitavaga, sh
erinevate eluvaldkondadega;

1) tunneb erinevaid t60s
kasutatavaid materjale, sh
toiduaineid ja nende
omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab
eesmadrgipéraselt
toovahendeid, to6tlusviise
ning materjale;

3) leiab vajalikku infot
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru,
mis on autorikaitse;

4) madistab ja kasutab
iseseisvalt ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide sh toiduainete
tootlemisel

5) saab aru etteantud t60-
protsessi kirjelduse jargimise
olulisusest oma ja/voi rithma
t00s;

6) visualiseerib ja

kirjeldab omandatud
toovotete baasil joukohaste
esemete loomist iiksi ja/voi
rithmas;

7) tootab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab Opetaja
abi kavandatu
16puleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada
materjale ja toiduaineid
sadstlikult ning leiab
voimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab Opetaja
juhendamisel teistes
Oppeainetes Opitut;

1) tunneb erinevaid tooks
sobilikke materjale, sh
toiduaineid ja nende
omadusi;

2) valib ja kasutab
eesmdrgipéraselt
toovahendeid, to6tlusviise
ning materjale;

3) leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja pakenditelt
ning véértustab
intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete
tootlemisel,

5) planeerib Opetaja
juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku
tooprotsessi;

6)kavandab omandatud too-
votete baasil joukohaseid

esemeid iiksi ja/voi rithmas,
oskab kasutada videojuhendit;

7) todtab sihikindlalt ja viib
kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale ja
toiduaineid sddstlikult ning
leiab véimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes
Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;




10) tunneb &ra ja kasutab
Opetaja suunamisel
kodukohaga seotud
rahvuslikke kujundus-
elemente;

11) -

12) saab aru erinevatest
iilesannetest rithmas;

13) kirjeldab oma ja/voi
riihma tegevusi ja esitleb t60
16pptulemust suuliselt

14) jargib tootades korra-,
hiigieeni- ja puhtuse
noudeid, korrastab oma
tookoha ning tédvahendid

15) moistab materjalide dige
hoiustamise vajalikkust.

10) teab ja kasutab dpetaja
juhendamisel t66d
kavandades rahvuslikke
kujunduselemente sobivas
kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku
toitumise pohitddesid toidu
valmistamisel;

12) saab aru riihmas
téotamise olulisusest iihise
eesmirgi saavutamisel;

13)esitleb oma ja/voi rithma
t00 10pptulemust, analiiiisib
ja pohjendab tooprotsessi
valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult

14) jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma té6koha ning
toovahendid (heaperemehelik
toovahendite kasutus)

15) nimetab materjalide
hoiustamis- ja séilitamise
ndudeid.

10) teab ja kasutab
kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku
kisitood ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku
toitumise pohitddesid toidu
valmistamisel;

12) mdoistab rithmas
toOotamise vOi t60 jaotamise
olulisust iihise eesmérgi
saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma
t00 10pptulemust, analiiiisib
ja pdhjendab tédprotsessi
valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

14) jéargib todtades
hiigieeni-, korra- ja puhtuse
noudeid, korrastab oma
tookoha ning toovahendid;

15) teab materjalide ja
toiduainete sdilitamise
ndudeid.

3.1.2. Kisitoo oppesisu Il kooliastmes

Kasit6o opetamine Il kooliastmes on opitulemuste pohine, kus tuleb eelkdige arvestada Opilaste
eelnevaid oskusi, individuaalset voimekust ja eakohasuse printsiipi.
Ainedpetaja saab ise otsustada dppesisu valiku iile 4.-6. klassis.

1) Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt
kasutusalast. Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad. Koeserv, sidus.
Erinevad késitooniidid ja -lIongad, nende sobivus todvahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kaésitoovahendite (kédrid, ndelad, mirkimis- ja mddtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)

késitsemine.
Masintdotlemine:

Omblusmasina késitsemine, reguleerimine,

lisaseadmete kasutamine,

hooldamine. T66vahendite ja masinate (dmblusmasin, tritkkraud vms) ohutu késitsemine.
Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid ja rakendused, fototodtlemise

programmid.
Tootlemisviisid




Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
praktiline rakendamine.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) to6tlemine.
Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms).

2) Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine

To6 eesmérgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tdnapdeva teabelevist (internet,
erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine kooskdlas autoridigusega.
Kompositsiooni seadusparasused.

Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

T606 ajaline ning etapiline planeerimine tiksi ja rithmas tootades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi todtamine, sh jooniste kasutamine, skeemide moistmine.
Alustatu 16puleviimine; eseme viimistlemine ja isikupédrane kaunistamine.

3) Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, to6vahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pohjendamine.

Oma voi rithma t606 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

Esialgse idee ja Iopptulemuse vordlemine, analiiiis.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh Oppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapédev.

4) Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Sddstlik tarbimine.

Parandust6dd ja roivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.

Jatkusuutlikkus.  Ringmajandamine  materjalidega  (nt  rdivatdostus,  materjalide
taaskasutamine).

Isikupéra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed {ihiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri téhtsus.

3.1.3. Kodunduse oppesisu II kooliastmes

Kodunduse dpetamine II kooliastmes on Opitulemuste pohine, kus tuleb eelkdige arvestada
Opilaste eelnevaid oskusi, individuaalset voimekust, materiaalseid vOimalusi ja eakohasuse
printsiipi. Ainedpetaja saab ise otsustada dppesisu valiku iile 4.-6.klassis.

1) Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit.

Toidugrupid.

Toiduvalikud - toidupiiramiid, taldrikureegel.
Toidu saamine toorainest tooteni.
Toiduenergia ja toitained.

Toidu kirjeldamine ja maitsmine.

Toidu ohutu valmistamine



Ohutus koogis, isiklik hiigieen.

Retsepti lugemine: lilhendid ja mdotiihikud retseptis.
Toiduainete mdotmine ja kaalumine.

Toiduainete valimine.

Toiduainete sdilitamine.

Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kdigus.
Toiduainete to6tlemisviisid ldhtudes toorainest ja soovitavast tulemusest.
Toovahendite ohutu késitlemine.

Viikevahendite ohutu késitlemine.

Pliidi-ahju ohutu késitlemine.

Tob6tamine paaris voi rithmas, lihistod kavandamine.

2) Tarbijaharidus ja keskkond

Puhastus-, hooldus- ja korrastustoode kiigus kasutatavad vahendid ning tooviisid
Puhastus- ja korrastustood, kasutatavad vahendid ja to6tamisviisid.

Tingmirgid rdivastel.

Toiduga seotud tarbija teemad

Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud toidutarbijana.

Toidupakendil olev info ja mérgistus.

Jaiatmed

Priigi sorteerimine.

Jadtmete vihendamine ja taaskasutus.

Kaupade ja teenuste valimine

Roivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku  (sdéstlik  valik), sotsiaalse
keskkonnasiistlikkuse seisukohast.

3) Kiitumiskultuur

Etikett

Harjumused tiksikisikust ldhtuvalt.

Kéitumine ja kombed.

Laua katmine ja toidu serveerimine.

Eesti toidukultuur ja kombed

Eesti toidukultuur ja traditsioonid.

Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.
Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine.

3.1.4. Tehnoloogiadpetuse oppesisu ja opitulemused II kooliastmes

ja

Tehnoloogiadpetuse dpetamine on dpitulemuste pohine, kus arvestatakse eelkdige dpilaste voimekust,

cakohasust ja eelnevaid oskusi. Ainedpetaja saab ise otsustada Oppesisu valiku iile 4.-6. klassis.

Tehnoloogia igapaevaelus

Opitulemused

Opilane:

peab téhtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapdevaelus;

seostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainete ja eluvaldkondadega;
vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;
kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niitidisajal;
kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju keskkonnale;
valmistab to6tavaid mudeleid praktilise toona.

A



Oppesisu
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, inimene ja keskkond. Transpordivahendid. Energiaallikad.

Rohuasetused oppesisu Kisitlemisel

4. klass
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja
ressursid.

5. klass
Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, indiviid ja keskkond.

6. klass
Struktuurid ja konstruktsioonid. Transpordivahendid. Energiaallikad.

Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

1. selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

koostab kolmvaate lihtsast detailist;

teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;

disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

osaleb Opilaspéraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega;

7. moistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus.

Oppesisu

Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tihendused. Modtmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mddtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine.

Disain. Disaini elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahendamine.

Insenerid ja leiutamine.

SARNANE el

Rohuasetused oppesisu Kisitlemisel

4. klass
Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Modtmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated.

5. klass
Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine.

6. klass
Disain. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine. Insenerid ja
leiutamine.

Materjalid ja nende tootlemine

Opitulemused

Opilane:

1. tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja todtlemise viise;

valib ja kasutab eesmérgipiraselt erinevaid too6tlusviise, toovahendeid ja materjale;
suudab valmistada joukohaseid liiteid;

valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh méanguasju);

oD



kasutab Oppetdds puur- ja treipinki;

analiiiisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid;

védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid to6votteid,

. kasutab materjale sddstlikult ning leiab voimalusi nende korduskasutuseks.

Oppesisu

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, savi, elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused.

Materjalide tootlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning todvahendid (tdoriistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja puidutreipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja todohutusnouded tdoStlemises, ohutud toovotted.

00N L

Rohuasetused oppesisu Kisitlemisel

4. klass
Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded tdodtlemises, ohutud toGvaotted.

5. Kklass
Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning tddvahendid (tooriistad ja
masinad). Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded tootlemises, ohutud toGvotted.

6. klass
Levinumad kdsi- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja
tooohutusnouded todtlemises, ohutud toovotted.

3.2. Kisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse Kirjeldus III kooliastmes

Kisitoos keskenduvad III kooliastmes Opilased enam oma ideede loomingulisele
viljendamisele ning t66 teadlikule korraldamisele tootearendus tsiiklit arvestades. Oppe kiigus
otsivad ja esitavad Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad
funktsionaalseid esemeid enda vdimetest ja huvidest lihtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda
tarbekunsti, kisitod ja moe seoste ning kasitdo ja tekstiilitdostuse tdhtsuse iile ajaloos ning
tdnapdeval.

Kodunduses tdiendatakse III kooliastmes aine teadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse
kaudu. Opitakse analiiiisima enda kiitumist ja mdtestama tehtud otsuste mdju ning ollakse
valmis astuma samme enda heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid
voimaldavad arendada siisteemset motlemist ja planeerimisoskust.

Tehnoloogias siivendavad III kooliastmes Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema
Opitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus
ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning
rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased
oleksid suutelised modistma erinevate tehniliste siisteemide toimimise pdhimotteid ja toime
tulema praktiliste probleemidega, mis voivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid
toetavad Opilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjéérivalikuid ja tddelu
puudutavaid valikuid.

III kooliastme 1opuks opilane:
e keskendub enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66 teadlikule
korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades;
e otsib ja esitab uusi ideid, hindab neid kriitiliselt;
e kavandab ja valmistab funktsionaalseid esemeid enda vdimetest ja huvidest ldhtuvalt;



oskab arutleda tarbekunsti, kdsitoo ja moe seoste ning késitoo ja tekstiilitoostuse tdhtsuse
iile ajaloos ning tanapédeval;

siivendab oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks;
kasutab niitidisaegset tehnoloogiat ja seostab seda traditsiooniliste oskustega;

kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi
elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus;

oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised modistma erinevate
tehniliste siisteemide toimimispdhimotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis
voivad tekkida siisteemide rakendamisel;

Opib 14bi dppeprotsessi eluks vajalikke oskuste kujunemist ning oskab neist ldhtuvalt teha
karjadrivalikuid ja to6elu puudutavaid valikuid;

analiiiisib enda kditumist ja motestab tehtud otsuste moju;

on valmis astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas.

3.2.1. Kasitoo ja kodunduse ning tehnoloogiaépetuse opitulemused III kooliastmes

7. klass

8. klass

9. klass

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise
vajadust;

2) moistab infoallikates sh
pakenditel olevat teavet ning
kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid

3) valib etteantud materjale,
sh toiduaineid eri
tootlusviiside jaoks;

4) Valib ja kasutab
materjalile sobivaid
tehnikaid, seadmeid,
toovahendeid.

5) moistab eelarve
koostamise olulisust toote
valmistamisel

6) teab ja jargib
tooohutusnoudeid;

7) planeerib enda voi rithmas
tootades tervikliku
toOprotsessi ning

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskolas
autoridigusega;

2) analiitisib infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet
ja kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid;

3) valib ja vordleb materjale,
sh toiduaineid eri
tootlusviiside jaoks;

4) vordleb

ja kasutab sobilikke mater;
ale, toovahendeid, -

pinke, masinaid ning vii
mistlus-ja/voi kaunistus-
votteid eesmargiparaselt;

5) planeerib ja koostab

eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
tooohutusnoudeid;
7) planeerib iseseisvalt voi

rithmas tervikliku
tooprotsessi

Opilane:

1) kasutab t60d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskolas
autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet
kriitiliselt ja analiiiisib selle
pohjal oma
tarbimisharjumusi ning
teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib
materjale, sh toiduaineid eri
tootlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke mater
jale, toovahendeid, -

pinke, masinaid ning vii
mistlus-ja/voi
kaunistusvotteid
eesmargipéraselt;

5) oskab koostada eelarvet
toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi
riihmas tervikliku
toOprotsessi

ning funktsionaalse ja este
etilise tulemuse;




funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) jargib jadtmete kiitlemise
ning keskkonnahoiu poéhilisi
noudeid ja teab ressursside
sddstliku kasutamise moju
tervisele ning
looduskeskkonnale;

9) leiab tilesannete
taitmiseks loovaid lahendusi
tiksi ja/voi rithmas, kasutab
teistes Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab
kogukondlikke Eesti
kultuuri-, kdsitoo- ja
toitumistavasid;

11) nimetab eri rahvaste
peamisi kultuuritavasid ja
rahvustoite;

12) kirjeldab toitumistavasid
mojutavaid tegureid ja
toitumise eripérasid ning
rakendab neid toitu
valmistades

13) esitleb, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste
tehtule tagasisidet
pohjendades oma arvamust;

15) leiab dpitus seoseid
igapédevaelu ja enda
hobidega.

ning funktsionaalse ja este
etilise tulemuse;

8) jargib jadtmete kiitlemise
ning keskkonnahoiu pdhilisi
nodudeid ja teab ressursside
sddstliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja
looduskeskkonnale

9) leiab tilesannete
téditmiseks loovaid lahendusi
tiksi ja/voi rithmas, kasutab
teistes Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab
peamisi Eesti kultuuri-,
késitdo- ja toitumistavasid;

11) kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite
ning rakendab neid
praktikas;

12) teab toitumistavasid
mdjutavaid tegureid ja
toitumise eriparasid ning
rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja
pohjendab téoprotsessis
tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste
tehtule tagasisidet
pohjendades oma arvamust;

15) leiab dpitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

8) teab jadtmete kiitlemise
ning keskkonnahoiu
poOhilisi ndudeid ja
ressursside sddstliku
kasutamise moju tervisele
ning sotsiaal-, majandus-ja
looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete
tditmiseks loovaid lahendusi
iiksi ja/voi rithmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes
Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti
kultuuri-, késitdo- ja
toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste
kultuuritavasid ja
rahvustoite;

12) teab toitumistavasid
mdjutavaid tegureid ja
toitumise eripdrasid ning
rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja
pohjendab toOprotsessis
tehtud valikuid ning
10pptulemust kas suuliselt
vai kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste
tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

3.2.2. Kasitoo oppesisu III kooliastmes

Kisitoo Opetamine III kooliastmes on Opitulemuste pdhine, kus tuleb eelkdige arvestada
Opilaste eelnevaid oskusi, voimekust, materiaal-tehnilise baasi olemasolu ja eakohasust.

Ainedpetaja saab ise otsustada dppesisu valiku tile 7.-9. klassis.

1) Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

Tehislike ja siinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.




Erinevad késitooniidid ja -1dngad, nende sobivus toovahendi, materjali ja esemega.
Materjalide valiku ning sobivuse pohimdtted ldhtuvalt kasutusalast, todvahenditest ning
esemest.

Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt kasutusalast.
Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

Toovahendid

Toovahendite (kddrid, ndelad, markimis- ja mdotmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
kidsitsemine.

Materjalide masintdéotlemine:  Omblus-, tikkimis-, viltimis-, &direstusmasina vms
kasutusvoimalused ja kdsitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
Toovahendite ja masinate ohutu késitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipohised platvormid ja rakendused, foto ja -video
tootlemise programmid.

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) traditsiooniline ja
stiliseeritud rakendamine praktikas.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide to6tlemine praktikas.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms).

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine aineteiileses loomingulises voOi tehnilises
multimateriaalses projektis.

2) Tooprotsess (ideest teostuseni)

To00 eesméirgistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi
seaduspérasused.

Ideede hankimine tdnapéeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis,
kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Proportsioonipdhimdtted rdivaste kujundamisel.

Joonise voi kavandi vormistamise pdhimotted.

T66 planeerimine iiksi ja riihmas todtades: eelarve kujunemine, t60 etappide jérjestamine ja aja
planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jérgi todtamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine
ja toojuhendi koostamine.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku tihtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Mairgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Rdivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed méark-siisteemid.

Rahvaroivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.
Eneseanaliiiis ja hindamine

To66- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjali, toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pohjendamine.

Oma t60 tulemuste analiiiisimine: seatud dppe-eesmarkide saavutamise hindamine, tooprotsessi
kdigus omandatud uute oskuste ja teadmiste sOnastamine, oma tdotulemusele hinnangu
andmine.

Ideede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.



Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad,
minevik ja tdnapidev.

3) Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad iithiskonnas ja selle moju inimesele. Vastutustundlik séddstlik tarbimine.
Parandustdod.

Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus.  Ringmajandamine  materjalidega  (nt  rdivatdostus,  materjalide
taaskasutamine).

Isikupéra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia.

Etikett rdivastuses.

Normid, tavad ja kombed tihiskonnas. Koostdine dppimine.

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tdhtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.

Kaésitdo kui hobi ja elukutse.

3.2.3. Kodunduse oppesisu III kooliastmes

Kodunduse dpetamine III kooliastmes on Opitulemuste pdhine, kus tuleb eelkdige arvestada
Opilaste eelnevaid oskusi, voimekust, materiaalseid vdimalusi, materiaal-tehnilist baasi ja
eakohasust. Ainedpetaja saab ise otsustada Oppesisu valiku iile 7.-9 klassis.

1) Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust

Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, pdevane energiavajadus nooruki
eas.

Toidugruppide roll ja tdhtsus toitumises.

Tasakaalustatud meniiii koostamine. Erinevad toitainete vajadused meniiii koostamisel -
siisivesikud, valgud, rasvad, vitamiinid, mineraalained ja vesi.

Toitumise tdhtsus kogukonna- ja heaolutunde kujundamisel.

Toiduvalikud eritoitumise korral.

Toiduallergia ja toidutalumatus.

Toitumishiired.

Toidu ohutu valmistamine

Toiduhiigieen toidu kéitlemisel, valmistamisel ja sdilitamisel.

Toidu sédilitamise tingimused ja nende jdlgimise olulisus.

Kuumtodtlemise viisid, valik ldhtuvalt toorainest ja soovitavast tulemusest.

Erinevate koogiseadmete ja toovahendite ohutu ja funktsionaalne kasutamine.

Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Oma retseptide koostamine.
Toitude valmistamine, mis toetavad Opilaste heaolu ja tervist.

2) Tarbijaharidus ja keskkond

Puhastus- ja korrastustoode kiaigus kasutatavad meetodid, vahendid ning tooviisid
Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnasdbralik ldhenemine puhastus ja korrastustoddes
Roivaste hooldus vastavalt tingmarkidele.

Erinevates puhastustoodes kasutatavate kemikaalide ja puhastuslahuste pH.

Kodut6ode motestamine ja jaotus soolise vorddiguslikkuse aspektist.

Toiduga seotud tarbijateemad

Toidu péritolu ja ldbipaistvus.

Toiduainete tootmise ja transportimise moju keskkonnale ja inimese tervisele.

Toidu 6koloogiline tsiikkel.

Toidu raiskamise mdju keskkonnale.



Toiduressursside vddrindamine, ringmajandus.

Jaiatmed

Priigi sorteerimine.

Jadtmete vihendamise ja taaskasutus.

Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus

Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud tarbijana.

Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, sdéstmine.
Maksete tasumise viisid (sh laenud, deebet- ja krediitkaardid jne).
Tarbijakaitse organisatsioonid .

Rdivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (sdéstlik valik), sotsiaalse ja
keskkonnasiistlikkuse seisukohast.

3) Kiitumiskultuur

Etikett

Kéitumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning restoranis, vastuvottudel.
Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel stindmustel.

Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed

Toidu olulisus erinevates kultuurides.

Toiduga seotud kombed ja tavad.

Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste toitude
valmistamisel.

Erinevate rahvuskookide uurimine ja vastavate toitude valmistamine praktikas.

3.2.4. Tehnoloogiadpetuse opitulemused ja oppesisu III kooliastmes

Tehnoloogiadpetuse dpetamine on dpitulemuste pohine, kus arvestatakse eelkdige dpilaste voimekust,
eakohasust ja eelnevaid oskusi. Ainedpetaja saab ise otsustada Oppesisu valiku iile 7.-9. klassis.

Tehnoloogia igapievaelus

Opitulemused

Opilane:

1. kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

2. moistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;

3. kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, tunneb nende ohutut

kasitsemist;

teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid sddstvalt ja jatkusuutlikult;

. oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti
valikul;

6. teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju.

Oppesisu

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised

tehnoloogiliste voimaluste rakendamisel.

Ressursside sééstlik tarbimine. To0maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

s

Rohuasetused oppesisu Kisitlemisel

7. Kklass
Tehnoloogia analiitisimine: positiivsed ja negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel.

8. klass
Info- ja kommunikatsiooni-tehnoloogia. PSllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia.

9. klass




Ressursside sééstlik tarbimine. T60maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Materjalid ja nende tootlemine

Opitulemused

Opilane:

1. leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ainealast teavet
kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;

2. vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise voimalusi;

kasutab eset valmistades mitmesuguseid toovahendeid, ka laserpinki, valib sobivaima

tootlusviisi;

tunneb ja kasutab toStlemisel masinaid ning mehhanisme;

valmistab omanéolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;

kujundab positiivseid vadrtushinnanguid ja kdlbelisi tooharjumusi;

teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusndoudeid, kasutab ohutult masinaid ning

toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning internetist

Tanapdevased materjalide tootlemise viisid.

Kisi- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja mehhanismid.

IT vahendite/ arvuti ja materjalide to6tlemise iihildamise voimalused (laserpingid).

Optimaalse tootlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Niiiidisaegsed vdimalused

materjalide to6tlemisel ja detailide {ihendamisel esemeks.

Tervisekaitse- ja todohutusnduded tdodtlemises, ohutud to5vaotted.
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Rohuasetused oppesisu Kisitlemisel

7. klass

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist. Tdnapdevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised todriistad.
Masinad ja mehhanismid.

8. klass
Arvuti ja materjalide to6tlemise {ihildamise voimalused (CNC-t60pingid). Optimaalse
tootlusviisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine.

9. klass
Niitidisaegsed voimalused materjalide tootlemisel ja detailide ithendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded tddtlemises, ohutud to5vatted.

3.2.5. Projektitood 111 kooliastmes

Opitulemused

Opilane:

1. leiab tiksi voi koostdds teistega ililesannetele ning probleemidele lahendeid;

2. osaleb paindlikult iihisto0s, todiilesannete jaotamisel ja ajakava planeerimisel;

3. suhtleb projektitdds vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega, et saada tarvilikku

infot;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

. moistab info kriitilise hindamise ja tolgendamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas
kehtivate seaduste ja normidega;

6. kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

7. teeb vdimetekohase projekti ning analiiiisib tliksikuid {ilesandeid ja saadud tagasisidet.

s



Oppesisu

Projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kisitod kui ka kodunduse valdkonnast.
Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste ettevitmistega.



